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1. Hedef Grup ve Kapsam
· Hedef Grup: Bahar döneminde “Oyun ve Oyun Materyalleri” dersini alacak olan 2. sınıf öğrencileri.
· Kapsam: Öğrencilerin derse başlamadan önce oyun kuramları, dijital oyunlaştırma dinamikleri ve kapsayıcı materyal tasarımı konularında derinlemesine analiz yaparak hazırbulunuşluklarını artırmak.

2. Amaç 
Bu AGEP uygulaması ile öğrencilerin:
· Oyun kuramlarını (Piaget, Vygotsky vb.) modern dijital dünyadaki oyunlaştırma mekanikleriyle ilişkilendirmeleri.
· Üretken Yapay Zekâ araçlarını bir "ortak yaratım" (co-creativity) ortağı olarak kullanarak pedagojik içerik geliştirme becerisi kazanmaları.
· Kapsayıcı eğitim ilkeleri doğrultusunda, özel gereksinimli veya dezavantajlı gruplar için bilimsel temelli bir ihtiyaç analizi yürütmeleri.
· Evrensel Tasarım (UDL) prensiplerini somut bir prototipe dönüştürme yetkinliğini geliştirmeleri amaçlanmaktadır.

3. Öğrenme Çıktıları 
AGEP süreci sonunda öğrenciler:
· Oyunun tanımı ve önemini kuramsal düzeyde analiz eder.
· Yapay zekâ destekli oyunlaştırma kurgularının etik ve pedagojik sınırlarını tartışır.
· Farklı gelişimsel özelliklere sahip çocuklar için özgün oyun materyali ihtiyaçlarını saptar.
· UDL ilkelerine uygun düşük çözünürlüklü (low-fi) prototipler geliştirir.

4. Uygulama Yapısı ve İş Yükü 
· Toplam Öğrenci İş Yükü: En az 12 saat.
· Uygulama Türü: Araştırma, yapay zekâ etkileşimi, ihtiyaç analizi, prototipleme ve raporlama.
5. Etkinlikler 
· Etkinlik 1: Kuramsal Çerçeve ve Yapay Zekâ ile Ortak Yaratım (6 saat) Öğrenciler, oyun kuramlarını temel alarak, Duolingo gibi popüler dil öğrenme uygulamalarındaki oyunlaştırma mekaniklerini (rozeti puan, seviye atlama vb.) inceleyerek uygun gördükleri gelişim döneminde spesifik bir beceriyi (örn. yaratıcı düşünme veya problem çözme) destekleyecek bir oyunlaştırma sistemi tasarlar. Bu tasarım sürecinde Üretken Yapay Zekâ araçlarından bir "ortak yaratım" partneri olarak faydalanabilirler. Oluşturdukları materyallerin gelişimsel uygunluğunu sorgulayan, bilimsel literatür destekli bir analiz raporu hazırlayarak sunarlar.
· Etkinlik 2: Tasarım Odaklı İhtiyaç Analizi ve Prototipleme (6 saat) Öğrenciler, bilimsel dergilerde makale olarak yayınlanmış özel gereksinimli bir çocuk vakası üzerinden detaylı bir ihtiyaç analizi gerçekleştirir. Bu analize dayanarak, Evrensel Tasarım ilkelerine uygun fiziksel veya dijital kapsayıcılığı yüksek bir oyun materyali prototipi geliştirir ve bu materyalin bir sunumunu hazırlar. Sunumda ihtiyaç analizine ve materyalin gelişimsel niteliklerine de yer verilmelidir.

6. Değerlendirme Ölçütleri 
Çalışmalar 100 tam puan üzerinden, Yozgat Bozok Üniversitesi Öğrenci Akademik Gelişim Etkinliği Programı (AGEP) Uygulama Esasları’nda belirtilen değerlendirme esaslarına ve değerlendirme rubriğine uygun olarak değerlendirilir.
	Sıra
	Değerlendirme Ölçütü
	Açıklama
	Puan

	1
	Dersin konusu ve öğrenme çıktıları ile uyum
	Çalışmanın dersin temel kavramları, içeriği ve öğrenme çıktıları ile ilişkili olması 
	15

	2
	Temel kavramlara hâkimiyet
	Konuya ilişkin temel bilgi, kavram ve kuramların doğru kullanılması 
	15

	3
	Araştırma ve kaynak kullanımı
	İlgili kaynaklara ulaşma ve uygun kullanma düzeyi
	10

	4
	Analiz / problem çözme / uygulama becerisi
	Veriyi yorumlama, problem çözme ve uygulama yapabilme düzeyi 
	20

	5
	Yöntem ve akademik yaklaşım
	Çalışmanın planlı, sistematik ve tutarlı biçimde hazırlanması 
	10

	6
	Özgünlük ve eleştirel düşünme
	Konuyu yorumlama, ilişkilendirme ve özgün katkı sunma düzeyi 
	10

	7
	Raporlama ve yazım düzeni
	Dil ve anlatım, biçimsel düzen, kaynakça ve bütünlük 
	10

	8
	Sunum becerisi
	Sunumun açık, anlaşılır ve düzenli olması 
	5

	9
	Sorulara cevap verme
	Sunum sonrasında konuya hâkimiyet ve soruları yanıtlama düzeyi
	3

	10
	Zamanında teslim ve süreç disiplini
	Belirlenen takvime uyum
	2

	
	
	Toplam
	100




7. Uygulama Süreci 
· AGEP planlaması ve beklentiler dönem başında ilan edilir.
· Tüm aşamalar ilgili yarıyılın en geç yedinci haftası sonuna kadar tamamlanarak sisteme işlenir.

8. Beklenen Kazanımlar 
· Akademik özgüven ve üst düzey analitik düşünme becerisi.
· Eğitim teknolojilerine ve kapsayıcı eğitime yönelik profesyonel farkındalık.
· Müfredatın uygulama aşamalarına (11-14. haftalar) güçlü bir teorik ve pratik hazırlıkla geçiş.

9. Dersin AGEP kapsamında yürütülen tüm işlemleri Yozgat Bozok Üniversitesi Öğrenci Akademik Gelişim Etkinliği Programı (AGEP) Uygulama Esasları kapsamında yapılır. 

