Egitimde Teknoloji: Siniflarda
Donusum

Bu sunum, egitimdeki teknolgjik déntistmu ele alarak; teknolgjinin egitim pratiklerine

entegrasyonu konusunda yol gostermeyi amaclamaktadir.
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G Unumuiz uin Egitim Dinamikleri

Geleneksel Egitimden Dijital Egitime O grencilerin Degisen O grenme
Gegis Ahiskanhklan

Teknolojinin hizla gelismesiyle egitimde yeni Dijital diinyada buylyen 6grenciler, bilgiye

bir cag basliyor. Eskiden 6gretmen merkezli aninda erisim, gorsel icerikler ve etkilesimli
olan egitim, artik 6grenci merkezli, teknoloji deneyimler istiyor. Egitimciler, bu beklentileri
odakli ve esnek hale geliyor. karsilamak icin dijital araclari benimsemelidir.

Teknolojinin Egitimdeki Rolu

Teknoloji, 6grenmeyi daha verimli, erisilebilir
ve etkilesimli hale getiriyor. Ogrenciler,
kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri, gercek
zamanli geri bildirim ve daha zengin iceriklere

erisebiliyorlar.
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Teknolojiyi Sinifa Tasimak

Dijital Ders icerikleri Etkilesimli Sunumlar

PowerPoint, Prezigibi sunum yazilimlari, Mentimeter ve Kahoot gibi platformlar,

interaktif ve gorsel olarak zengin ders ogrenci katilimini artiran interaktif

materyalleri olusturmanizi saglar. Bu anketler, quizler ve oyunlar sunar. Bu

araclar, karmasik konulari daha anlasilir araclar, 6grencilerin ders konularini daha

hale getirmeye yardimci olur. eglenceli ve aktif bir sekilde 6grenmelerini
saglar.

Videolar, Podcastler, E-Kitaplar

Sanal Sinif O rtamlan

Zoom, Microsoft Teams gibi platformlar,
uzaktan egitim ve hibrit egitim modelleri
icin sanal sinif ortamlari sunar. Bu
platformlar, gercek zamanli iletisim, is

birligi ve ders kaydi olanagi saglar.

Bu dijital icerikler, 6grencilere farkl 6grenme stillerine hitap eden zengin ve cesitli kaynaklar sunar. Ogrenciler, zaman ve mekan kisitlamalari

olmadan bu iceriklere erisebilirler.
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W eb Tabanli Aracglarla O gretim

T

—

Cevrimici icerik Paylasim Araglari

Goagle Classroom ve Edmodogibi platformlar,

Adevleri, ders materyallerini ve duyurulari
merkez bir sekiloe yonetmek icin kullanilir.
Ggrendiler, her zaman giincel bilgilere kolayca
erisebilirler.

alll

Veri Toplama ve Analiz Araglan

Goagle Forms, SurveyMonkey gibi araclar,
Gsrend geri bildirimi toplamak ve anketler
olusturmak icin kullanilir. Bu veriler, dersleri
gelistirmek ve Ggrend ihtiyaclarini daha lyi
anlamak icin kullanilabilir.

é)

Proje ve Grup Calismasi Destek
Araclan

Trellove Padlet gibi araclar, Gsrendilerin is
birligi yapmalarini, projeleri yonetmelerini ve
fikirlerini paylagmalarini saglar. Bu araclar,
dsrend iletisimini ve ekip calismasini tegvik
eder.
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Teknolgji Tabanli Egitimin Faydalan

Cesitli Ogrenme Stillerine Ogrend Katilimini Artirma Zaman ve Mekan Esneldigi
Uygn Materya"er Etkilesimli oyunlar, anketler ve sanal Cevrimici 6grenme platformlar,
Teknolgji, gorsel, isitsel ve kinestetik tartismalar, Gsrencileri derslere daha dsrendilerin kendi hiziarinda

dsrenme stillerine uygun cesitli &grenme aktif olarak katilmaya tesvik eder. By, asrenmelerine olanak tanir. Ogrendiler,
materyalleri sunar. Bu, Ggrendilerin bilgiyi motivasyonu artirr ve daha zaman ve mekan kisitlamalari olmadan
daha etkili bir sekilde dgrenmelerini derinlemesine &grenmeyi saglar. derslere katilabilirler.

saglar.

Gercek Zamanl Geri Bildirimve Performans Takibi

Teknoloji, dgrencilere aninda geri bildirim saglar. Ggretmenler, dgrenci performansini takip edebilir ve gerektiginde miidahale edebilir.
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Pratik O rnekler ve Etkilesim
1 2

Mentimeter ile Anket Kahoot ile Mini Quiz

Cgrendilerin teknolgji kullanim Coktan se¢cmeli sorularla interaktif bir
aliskanliklarini anlamak igin ‘Teknolojlyi  &srenme deneyimi icin Kahoot kullanarak
hangi alanlarda kullanyorsunuz?’ bir mini quiz dizenleyehbilirsiniz
sorusuyla bir anket yapabilirsiniz

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Mentimeter O rnegi

1 P Mentimeter Hesabi A¢

2 P YeniBir Sunum O lustur
3 P Soruyu Ekle

4 P Baglanti ve Kod Paylasimi
5 P Anlk Etkilesim

6 P Sonuclan Tartis
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Akademisyenler Icin Teknolojik Tavsiyeler

Basit Baslangic

1 Karmasik uygulamalar yerine, islevsel ancak basit uygulamalarla baslamak, teknolojinin kullanimi konusunda kendinize

glvenmenizi saglayacaktir.

Cevrimici Topluluklar

2 Egitimde teknoloji kullanan akademisyenlerden olusan cevrimici topluluklara katilarak yeni

kaynaklar kesfedebilir ve deneyimler paylasabilirsiniz.

Geri Bildirim Almak

Sik¢a 6grenci ve meslektaslarinizdan geri bildirim alin ve uygulamalari
ihtiyaclaragore duzenleyin. Bu, daha etkili bir teknoloji entegrasyonu

saglayacaktir.
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Gelecege Bakis

Yapay Zeka

Yapay zeka, 6grenme sureclerini kisisellestirmek, otomatik degerlendirme yapmak ve 6grencilere

bireysel destek saglamak icin kullanilabilir.

Sanal Gergeklik (VR) ve Artiriimis Gergeklik (AR)

VR ve AR, 6grencilerin sanal ortamlarda etkilesimli ve surikleyici 6grenme

deneyimleri yasamasina olanak tanir.

Veri Odakh Karar Veme

Ogrenci performans verileri, egitim stratejilerini iyilestirmek ve

ogrencilerin ihtiyaclarina daha iyi yanit vermek icin kullanilabilir.
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Sonug¢ ve Tesekkdir

Egitimdeki teknoloji, hem akademisyenler hem de 6grenciler i¢in bir dontsim aracidir.
Teknolojiyi etkili bir sekilde kullanarak, 6grencilere daha interaktif, kisisellestirilmis ve

ilgi cekici bir 6grenme deneyimi saglayabilirsiniz.
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