
Eğitimde Teknoloji: Sınıflarda 

Dönüşüm

Bu sunum, eğitimdeki teknolojik dönüşümü ele alarak; teknolojinin eğitim pratiklerine 

entegrasyonu konusunda yol göstermeyi amaçlamaktadır.
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Günümüzün Eğitim Dinamikleri

Geleneksel Eğitimden Dijital Eğitime 

Geçiş

Teknolojinin hızla gelişmesiyle eğitimde yeni 

bir çağ başlıyor. Eskiden öğretmen merkezli 

olan eğitim, artık öğrenci merkezli, teknoloji 

odaklı ve esnek hale geliyor.

Öğrencilerin Değişen Öğrenme 

Alışkanlıkları

Dijital dünyada büyüyen öğrenciler, bilgiye 

anında erişim, görsel içerikler ve etkileşimli 

deneyimler istiyor. Eğitimciler, bu beklentileri 

karşılamak için dijital araçları benimsemelidir.

Teknolojinin Eğitimdeki Rolü

Teknoloji, öğrenmeyi daha verimli, erişilebilir 

ve etkileşimli hale getiriyor. Öğrenciler, 

kişiselleştirilmiş öğrenme deneyimleri, gerçek 

zamanlı geri bildirim ve daha zengin içeriklere 

erişebiliyorlar.
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Teknolojiyi Sınıfa Taşımak

Dijital Ders İçerikleri

PowerPoint, Prezi gibi sunum yazılımları, 

interaktif ve görsel olarak zengin ders 

materyalleri oluşturmanızı sağlar. Bu 

araçlar, karmaşık konuları daha anlaşılır 

hale getirmeye yardımcı olur.

Etkileşimli Sunumlar

Mentimeter ve Kahoot gibi platformlar, 

öğrenci katılımını artıran interaktif 

anketler, quizler ve oyunlar sunar. Bu 

araçlar, öğrencilerin ders konularını daha 

eğlenceli ve aktif bir şekilde öğrenmelerini 

sağlar.

Sanal Sınıf Ortamları

Z oom, Microsoft Teams gibi platformlar, 

uzaktan eğitim ve hibrit eğitim modelleri 

için sanal sınıf ortamları sunar. Bu 

platformlar, gerçek zamanlı iletişim, iş 

birliği ve ders kaydı olanağı sağlar.

Videolar, Podcastler, E-Kitaplar

Bu dijital içerikler, öğrencilere farklı öğrenme stillerine hitap eden zengin ve çeşitli kaynaklar sunar. Öğrenciler, zaman ve mekân kısıtlamaları 

olmadan bu içeriklere erişebilirler.
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Web Tabanlı Araçlarla Ö ğretim

Çevrimiçi İçerik Paylaşım Araçları

Google Classroom ve Edmodo gibi platformlar, 

ödevleri, ders materyallerini ve duyuruları 

merkezi bir şekilde yönetmek için kullanılır. 

Öğrenciler, her zaman güncel bilgilere kolayca 

erişebilirler.

Veri Toplama ve Analiz Araçları

Google Forms, SurveyMonkey gibi araçlar, 

öğrenci geri bildirimi toplamak ve anketler 

oluşturmak için kullanılır. Bu veriler, dersleri 

geliştirmek ve öğrenci ihtiyaçlarını daha iyi 

anlamak için kullanılabilir.

Proje ve Grup Çalışması Destek 

Araçları

Trello ve Padlet gibi araçlar, öğrencilerin iş 

birliği yapmalarını, projeleri yönetmelerini ve 

fikirlerini paylaşmalarını sağlar. Bu araçlar, 

öğrenci iletişimini ve ekip çalışmasını teşvik 

eder.
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Teknoloji Tabanlı Eğitimin Faydaları

Çeşitli Öğrenme Stillerine 

Uygun Materyaller

Teknoloji, görsel, işitsel ve kinestetik 

öğrenme stillerine uygun çeşitli öğrenme 

materyalleri sunar. Bu, öğrencilerin bilgiyi 

daha etkili bir şekilde öğrenmelerini 

sağlar.

Öğrenci Katılımını Artırma

Etkileşimli oyunlar, anketler ve sanal 

tartışmalar, öğrencileri derslere daha 

aktif olarak katılmaya teşvik eder. Bu, 

motivasyonu artırır ve daha 

derinlemesine öğrenmeyi sağlar.

Zaman ve Mekân Esnekliği

Çevrimiçi öğrenme platformları, 

öğrencilerin kendi hızlarında 

öğrenmelerine olanak tanır. Öğrenciler, 

zaman ve mekân kısıtlamaları olmadan 

derslere katılabilirler.

Gerçek Zamanlı Geri Bildirim ve Performans Takibi

Teknoloji, öğrencilere anında geri bildirim sağlar. Öğretmenler, öğrenci performansını takip edebilir ve gerektiğinde müdahale edebilir.
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Pratik Örnekler ve Etkileşim

1
Mentimeter ile Anket

Öğrencilerin teknoloji kullanım 

alışkanlıklarını anlamak için 'Teknolojiyi 

hangi alanlarda kullanıyorsunuz?' 

sorusuyla bir anket yapabilirsiniz.

2
Kahoot ile Mini Quiz

Çoktan seçmeli sorularla interaktif bir 

öğrenme deneyimi için Kahoot kullanarak 

bir mini quiz düzenleyebilirsiniz.
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Mentimeter Örneği

1 Mentimeter Hesabı Aç

2 Yeni Bir Sunum O luştur

3 Soruyu Ekle

4 Bağlantı ve Kod Paylaşımı

5 Anlık Etkileşim

6 Sonuçları Tartış
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Akademisyenler İçin Teknolojik Tavsiyeler

1

Basit Başlangıç

Karmaşık uygulamalar yerine, işlevsel ancak basit uygulamalarla başlamak, teknolojinin kullanımı konusunda kendinize 

güvenmenizi sağlayacaktır.

2

Çevrimiçi Topluluklar

Eğitimde teknoloji kullanan akademisyenlerden oluşan çevrimiçi topluluklara katılarak yeni 

kaynaklar keşfedebilir ve deneyimler paylaşabilirsiniz.

3

Geri Bildirim Almak

Sıkça öğrenci ve meslektaşlarınızdan geri bildirim alın ve uygulamaları 

ihtiyaçlara göre düzenleyin. Bu, daha etkili bir teknoloji entegrasyonu 

sağlayacaktır.
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Geleceğe Bakış

1

Yapay Zeka

Yapay zeka, öğrenme süreçlerini kişiselleştirmek, otomatik değerlendirme yapmak ve öğrencilere 

bireysel destek sağlamak için kullanılabilir.

2

Sanal Gerçeklik (VR) ve Artırılmış Gerçeklik (AR)

VR ve AR, öğrencilerin sanal ortamlarda etkileşimli ve sürükleyici öğrenme 

deneyimleri yaşamasına olanak tanır.

3

Veri Odaklı Karar Verme

Öğrenci performans verileri, eğitim stratejilerini iyileştirmek ve 

öğrencilerin ihtiyaçlarına daha iyi yanıt vermek için kullanılabilir.
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Sonuç ve Teşekkür

Eğitimdeki teknoloji, hem akademisyenler hem de öğrenciler için bir dönüşüm aracıdır. 

Teknolojiyi etkili bir şekilde kullanarak, öğrencilere daha interaktif, kişiselleştirilmiş ve 

ilgi çekici bir öğrenme deneyimi sağlayabilirsiniz.
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